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ТЕХНИЧЕСКИЕ ТРЕБОВАНИЯ К МАКЕТАМ,
предоставляемым заказчиками в Окей студию
для печати полиграфических изделий

1. Макеты принимаются

· Записанные на CD, DVD или на флеш-картах.
· Макеты размером до 10 Mb принимаются по электронной почте.
· Макеты размером до 100 Mb принимаются через FTP.
2. ФОРМАТЫ ФАЙЛОВ
· Мы принимаем файлы, созданные в программах Adobe (Photoshop, Illustrator, InDesign) версии CS3 и ниже. Окей студия работает на компьютерах Macintosh, соответственно, мы не принимаем файлы, созданные в программах Corel Draw и Free Hand. (Файлы в формате Word и Exell макетами не считаются и не принимаются).
· Если вы работаете в программах, отличных от тех, которые используются в Окей студии, экспортируйте макет в следующие форматы:

· Для растровых макетов – Tiff
· Для векторных макетов – eps

· Обязательно наличие файла с превью (preview) макета в формате jpg;

· Обязательно наличие контрольных распечаток, содержащих полный макет (допускается масштабирование), подписанных заказчиком. Для многостраничного издания  распечатка обязательно должна быть собрана (сброшюрована) в сигнальный экземпляр, подписанный заказчиком.
3. ВЕРСТКА МАТЕРИАЛОВ

· Один макет должнен находиться в одном файле. Формат макета в файле должен быть в масштабе 1:1. Цветовая модель CMYK или Grayscale.

· Макеты с последующей вырубкой должны иметь слой с именем Stamp, содержащий контур вырубного штампа.
· Вынос за обрезной формат должен быть одинаков со всех сторон и составлять 5 мм (для визитных карт допускается 2 мм).

· Значимая информация (текст, календарная сетка, логотипы и пр.) должна располагаться не ближе 5 мм к линии реза.

· В многостраничных документах не рекомендуется располагать значимую информацию вблизи корешка и по краям (на полях ближе 5 мм к тому или другому).

· в буклетах с двумя фальцами третья (внутренняя) полоса должна быть меньше внешней на 2-3 мм.
· Все цвета должны быть представлены в CMYK-модели, за исключением дополнительных красок, указанных по шкале Pantone. Для цветов Pantone обязательно указывайте, по какому вееру они выбраны (Solid, Euro, Matte, Coated, Uncoated). Не используйте Registration Color (С-100%, М-100%, Y-100%, K-100%), замените его на Black. Суммарный процент всех красок не должен превышать 290%. Минимальный процент содержания каждой краски в заливке – не менее 5%.
· Все подлинкованные объекты должны иметь отличные друг от друга имена, должны быть предоставлены в цветовой модели CMYK, Grayscale или Bitmap , масштаб 1:1, не содержать Альфа-каналов. При передаче макета они должны быть собраны в одну папку; эта же папка должна содержать файл верстки и не должна содержать никаких лишних файлов;
· Все шрифты используемые в публикации должны быть собраны в единую папку и приложены к файлу вёрстки. Запрещается использование системных шрифтов, таких как Times New Roman, Courer, Arial и др., в случае необходимости их использования они должны быть переведены в кривые.
· Разрешение растровых объектов для качественной печати должно находиться в диапазоне 260 - 350 dpi, кроме black & white объектов (до 1200 dpi).
· В макете не должно быть оверпринтов, в т.ч. на черном. В случае установки оверпринтов самостоятельно мы не несем ответственности за результат.
· Макет не должен содержать избыточных объектов (т.е. объектов, находящихся за пределами макета или на 100% перекрытых другими объектами), а так же не иметь скрытых или заблокированных слоёв.
· Запрещается использовать OLE-объекты и вставлять объекты в макет через clip – board. Вставка изображений в макет допустима только через команду «Import» («Place»).
· Запрещается создание кривых с количеством узлов превышающим 10 000.
· Если планируется покрывать полиграфическое изделие выборочно лаком, изображения лакируемых объектов должны быть в векторном виде в одном слое, который должен быть самым верхним, - точно над лакируемыми объектами.
· Все эффекты (прозрачности, линзы и т. д.) должны были растрированы.
· В Illustrator 'е перед сохранением файла выполните команду Object \ Path \ Clean Up
· В InDesign 'е соберите всю верстку в одну книгу.

ВАЖНО
При возникновении брака готовой продукции ввиду не соблюдения технических требований к макетам, вся ответственность ложится на сторону, предоставившую некорректный макет.
Если у вас возникают какие-либо вопросы, связанные с макетом, не стоит ставить экспериментов над собой. Созвонитесь со специалистами Окей студии. Вам всегда помогут и подскажут, как правильно подготовить макет, чтобы при печати не возникло сложностей, и полиграфическое изделие было изготовлено без брака.

Мы – за хороший результат!
По любым вопросам, связанным с вашим макетом,

вы можете обратиться в Окей студию.
Тел.: (812) 574-99-57, 574-99-58
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